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.E‘-u il ey Inredible Crash Dummies™, le Or. Tub™ o éé kidnoppé par Junkman™ le Dummy
M il o o seutement un pelit pois dans o iéte, mais qui o cussi 668 aéé o parlic e emeur
Shisbeiiiviun, piogiommes pow mettre un lerme o bo séourite Jedle gu'on lo conneit]
Ot allaimani, otto cotastrophe ambulonte a rendy les Crash Dummies” completement fous!
ourtond, quand hes emps sond durs, il y o boujoers ua dumnsy prét 6 donner un coup de main, Sk,
i e intilligence protique! Sans ovoir le temps de s'upilulﬁ[-lnr. ou parlos, sans en avoir b
Ihlrilmm Slick ™ doit secousir le Dr. Zub™ sinon Junkmen™ videra o banque-mémoire du doctews, ofin
2l il Jes phors o secrets du TORSD-9000! Ces plons décrivent lo conception d'un corps de dumeny
il chiresbde: g coba rendro Junkman ™ invincible!
Alory ureister de tourner inutilemend Slick™ e préparez-vous! Foites ovoncer lo demmy towl en
diliubiond oy obstockes, combotfex les ocolyles sons cervelle de Juskman ™, Jockhemmer ™, Sideswipe™
o Pivton Meod”, ef jetez cete conserve foutewse de troubles doms lbes profondeess da s toniiére de fou.

Uil dla ba sbcurile et enre vos moas]

5

Chorgement

1. Vérifiez que lo console est éteinte (0FF).

2, Insérez lo cordouche THE INCREDIBLE (RASH

DUMMIES™ comme diéorit dans votre MANUEL
SECA™ MEGADRIVE™,

3, Mlumez wosre madhine (ON]. : : ...';*;'-m-,“
Nous verrez ensuite Fécron fitve THE INCREDIBLE TITRUNOR S
CRASH DUMMIES™. Pour partir & I'aventure, cCRASKH'

oppiryez sur be EOUTON START

FELEE SVARY
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Shick™ cherche partout le Dv. Zub”, deputs be centre de roshiests jsqu’oux terrains o 'entroinement d
arfillerie.  est plonge dans ses recherdhes, espézont rowver des indications, ou peut-flse hes LANCELIRS
A RESSORT GEAMTS qui I'severront o Fétape sumvante de ses recherches. Mo, bien qu'l samble fowen:

en romd, Slick” est un dummy qui ne peed jomais son song froid. £ c'est vous qui le contrdlez. Le
comtriles de Shck™ sont les sufvonts:

_ FLOTTER _ METTRE EN
ALLER & " PAUSE/REPRENDRE
GALKCHE / DROITE "‘%ﬁ
— SAUTER
SE BAISSER (EN
TOMBANT BN ;
MORCEALIX!)/ DEGONGLER LE “ LAMCER LA CLE
DESCEMDRE COUSSIN D' AR

POLIR ROLILER, sur le CONTROL PAD EN DIAGONALE YERS LE BAS, St en courant.

POUR FLOTTER YERS LE HAUT, oppuyez sur ke CONTROL PAD EN HAUT, lorsque vous aver romeest e
courssan d'air. Duand vous ovez pris possession du coussin, i 52 gonfle oulomeRiguemen,

POUR DESCENDRE, oppuyez sur le CONTROL PAD EN BAS. Pour dégontler instontanément le couisin
d'air, oppuyez sur le BOUTON A

POUR FLOTTER VERS LE HAUT, A GAUCHE ou & DROITE, apparyez sur be CONTROL PAD EN DIAGOHALE =,
VERS. LE HALTT, borsge b coussin d'oir et gonflé. ¥
POUR DESCENDRE YERS LA GACHE ou LA DROITE, oppiryez sur ke CONTROL PAD EN DISGOMALE VERS
LE BAS, lorsquee le coussim d'nir est gonfli.

REMARQUE: vous ne pouvez pas lancer la cé ou gonfler le coussin de Slick™ tomi gue
vous n'avez pas ramussé les objets appropriés. (VOIR OBJETS A RAMASSER... AIDEI- S
VOUS DE VOTRE TETE de livre 19).
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Vous trouverez s véhicules de aoshtests, comme bes votures ou bes chors, @ chocune des 3 étopesde o o
wihioaes bonus. Les contrdlies sont ls suivants: Souver le Dr, Zub™ sera loin d'ire une promsenade dans la pare, maks Shick™ ne <'est pas encore loissé

démonter, e qui pourrail cependant changer Irés wite, parce que o Slick™ est fouché, il perdro Fun ce
ces. meenbres: d'obord wne jambe, puis Feuira, un bres, puis I'outre, Shick™ continuera fomt qu'd
pourra, mais quand so 1éte tembern, il devio s refoke une samb ef recomenencer, en ulilisant Fune
de 55 vies. Pour boreser, fropper, cogner ol coboswer bes annembs de foule sorte, saler desses, ou, si
k™ @ resnassd o oe, bombordez-bes ovee, Contalen des obwlodkes que Slick ™ rencontrern sonl:

AT

LES DUMMIES-TESTS: ves gars ne vous veulon] pon  |[§ e et fining, et s o Jnted

de mal, mois. fromhement, i ond fraversé beowioup P e A el

Irop de pare-beises! Bien quils soent payts pout et I e e S
lo sécurite, lour maledresse rend Te souvetoge du e RV N L
Tub™ dongerew & n'importe quefle vilesa! e i kel

wwwoldiesns

METTRE EH
" PAUSE/REPRENDRE

ENNEMIS: lis Junior Junkbok ™ da Jukman ™ 1ol dos
minuscubes robots o el vob mébma qul, borsgu'th
atfothés & des monocyhes  metou, mind (hars volants.q
lames do i, ol oulres !ll.laill'.. prinenient wm enor
danger! Si Slick™ vdushsoll 0 'on debanoer, § ug’
[l retrouveroil foce oux acolyles de Junkman” 5°
Sadeswipe ™, Piston Hood”™ el In:-:E Harenes ", pour liniog
fi

devomd b mailee en personnol
/4
IR,

LE VEHICULE FAIT
U BOMD

STAGES BONUS
Evitez de percuter les objets en foisant souser voire véhicule por-dessus. Toucher des obstodles rolenit

vedre. voilure, provogeent une perte de puisande ef de poinks bonus! Percuter l mur & toute vitesse
ot obbenir un bonus froczsant!




BSTACLES: bvibex les obstades comme les
ez mines, les
uils r'ﬂ:HQI.IﬂS- En
dessous! Si
Thoun s touche, Slick ™ perd un membre.,

‘harhales, los parcmetres
thed cirtwloires el les pr

E-;vuluul par-dessis ow en roulont ou

|I Il
J l
A1

LANCEURS A RESSORT: ceux-Ci me fent pos
dre directement de membee o Sk, Por contre,
fmmur ke malhweiwoux dumamy dum la nature o
une: vitesse verfigineusa! |k
fwrmiml Feersoyer dom
e bros d'un Junkbol™
qui n'oltend que ta, 9
sur des phurcjurmu'.
isolies, dans des
pitces secréles ou b
léle lo premiden dams un 7

mur de buigues! Les 'lli'll N
lonieurs o rni*.-:rln 1 'I'
comts wanl cepesdon] 5

[} L

HIIIWI Slick™ & |"bbape @'

puirvise de i roihidchin

0 A -

Bien que le chemin w&n‘. le repaire de Junkman” soit parsemi d'embiiches, Slick™ o égalemen
q&dﬁi fowrs. dons son sor, qui b peemetiront d'oiioguer Junkmen™ &1 ses acolyles. Nianmoin:
ul"E'.ET il o besoin &

E'rmm
CLES: ﬁrﬂﬁmum

e , pour 585
:Enhﬁmﬁehimmﬂg

iomasshe augmente volie

ok, comme indigué en hout & drodte de Fécran.

COUSSIN D"AIR: cet ohje
permet 4 Shck™ deﬂeg:nﬂe

IZIJ-I'I'IIT.E‘LI'I
[T flatter ou- m dess
absiackes ef allaindre hes plale-

feammes Eloignies.

SUPER VITESSE: fuit

loi H [passar
A 8 1 vitse e ot

TOURMEVIS:
de rattocher le

b perduy.

CRASHCIELES JAUMES:
donne & Sk ™ ure

vt banus.

CRASHCIBLES BLEUES:
njoutent 10 secondes ou
temps quil vous reste.

& wolee soone.

(Lorsque le temps qui lewr
sur le point

est 'tmpurﬁ esl
Ll ﬁl’:a-ah"";:f I i::rn-
Nﬂ'ﬂ! i i, en a

de I"éorom, dignote ot disparait).

eertoins objels. Yous ramossez les objets éparpillés dons les niveoux en

TETE DE DUMMY:
ajoutent 300 paink

REMARQUE: les COUSSING D'AIR et lo
SUPER VITESSE ent une dureée limitie
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Les

renseignesnenits de jew suivants opporoissent 6 I'éoronc Dis ¢enire de creshiests oo chiteou poskele de Junkmen”, Creshville est pleine de dangers, de foce  foc
5:;.1“ i g Jurikbats™ e e corosses de vodwos... powrtani, b D, Zub™ comple sur vous! Alors, repeenez-vous! |l
: T T et femps 'y ollerd

Z 1:C
Etape 1: le porking |
Bl fout que wous essayiez cette offpire-la.. ot pows (o, Fendroil idéal est le centre de crashiests! Les
u:rsl-:yﬁ:g les, voiderers penchies o bes Junkbets crothant des pesius, veus menatent des pires dangers...
hod g, ovond mime d'Ere eniré don be bdtiman|
HEFE 2: Le purh}rgdll
Les Crash Dymmies™ effacluent des tetks s bes chots por on dessoun.... olors Foibes alention oux woitures
fuisant beur apparifion sons peévenir! Junkman™ o tgalement haisub iroiner quelques-se de ses monogydes
i mateer, Junior Junkbots™. Me vous laisser pos démonter por ot minable!

: — ° E;Iupt 3 II;E -:uhnltsnnies oy

A MASSE e nous, b ceniine, pour les Bests des ovions minigulies lergant

e Qi B ampoules, des fils dénudés boute teasion el des ampoules a6

TEMPS RESTANT

wowwLoldiesrisim

OBJETS A RAMASSER: vous indigue lorsque vous avez romasé lo super vitesse el/ou un explosives, n'est pos le coin idéal pour les promenodes l(:'. i‘" [
coussin d o ronquilkss! [Hiliez Jes Lonceors & Resort pour socfr en vitessel e b B0 (Y
TEMPS RESTANT: le temps ﬂmﬂe pour terminer le iveou, Si veus manquez de lemgs, vous Etape 4: La folie du mixewr! Y AR
parder une vie. Les cmshiibles ajoutent 110 secondes ou femps qul vous reste Sideswipe”™ o déidé S semer la pagoile aviet s Fosetiemobile! Montra: i
SCORE: Je score de Slide™ dépend du bype d'ennemis que vous défruisez, Jo vitesse 6 loguelle vous ol que ce n'est pos parce que vews &z wm Dummy que vous B oursl g @
Irarversez bes pitveoux et be nombee de nmﬂﬁ' MMsEss. un imbsbctle! - g,
CLES RAMASSEES: offche e nombee do s restont dns Farsenal de k™ Etape 5: Crashes en série iz \

Un bonus quosiment indisperseble pour netre Dumeny ongoissé, Eviler les

VIES: vous commencez be jew ovec 5 phus celle en cours. = 3
REMARQUE: les dés, lo super vitesse et les coussins d'oir 0 ramasser ne serent ﬁ:ﬂ:gﬁfﬁﬁﬂﬂ; da Forgest, 5 'ﬁ;n.uml -
|

e

enregistrés sur le ponneou de stotut que lorsque vous les nerex obtenuws.

:H.'.' :
O B SIS D]

; : e Il st i inelligent qu'un kgume! Maheureusement pow son 5
(Pour plus de renseignements sur les & ramasser, voir OBJETS A RAMASSER... por " Sideswips” compenss son manget 1 des inatioti -
.I_IDIIF\LI"GI.I'E DE VOTRE TETE de fivre 19). wnkmﬂm dﬁtﬂfﬁiﬂm;ﬂ&mEmﬂ ol g '::' I:'
AN EEEEEEEEEEEEEEEEEENENEENNS.
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[ruprlﬁﬂ-du-dmm&

Pt un Justebot”™, une journée sons démolifion st une journés soms soledl. I lancend des terches, du
mn-anlmiﬁbﬂaﬁa&ﬂmﬁnuMcﬁJ:mmhmaﬁhﬁmm:&:nwﬁhm
Mm:mmrﬂ]ﬂemmﬂilrmd@mplum:md‘ﬂw:mn:ﬂmmﬂ

% Etope 2: Donger aérien

Bien ou-dessus hii.dnm}mmprmﬁs dmmummhdumremﬂh{nm
infention de frefses woire combinaison gmprmlmsﬁnlu nkman™ faront éxloter vos
tnirssing d'air. Les Aoques dhuile vous feront tourmer lo 1te ef les éres homoe-mortier vous
ufilizzroni comme dble d'entroinement! Mais, pour un Cresh Demeny ™, ¢'est be genee de drvertisement
pout hequel vous seriez prét & doaner le bros deoil

Etape 3: Lo soirée a tout cosser de Jock Hommer™!

Juck Hommes™ est en froin de désruire ke bétiment ove sa grue de démolition konce-ciment] Shik™ doi
iviter les dishris ef ridwire Jock Hommer™ m:ﬂ'ﬁﬁﬂrﬂ[;ﬁ:lﬁﬂlﬁhﬂhaluﬂmm

sorver e O, Zubl o
=i :1::.—‘_‘|
o

w [di-esrising COoTn

[ﬂlpe 4: Bulldozer en or!
que Hick™ obtianne les bones suivonts, il doit détruire un bulldozer turbo.

Judl I-I'mr lepmhluueﬂ qu'dl est kplm:u::?mtdum e de
fief Pt ol

oublier non
Yinrire ou mfs']ud:Hmmuenhprmemnkhﬂ i por
" (el mhhmwﬂmmmbﬁh
Heod™ Hw’idmnmmmqndeundﬂﬂrﬁuhhﬂ
L 31
Etope 1: Terroin d"entroinement de | artillerie |
Pour toul ce qu'il y 0 de miesr en ashoclion, ren ne voul los et de mabériel
e, comme bes chars et les missbes| Molhousswsement, mﬂndumm-.md.-
f lurmd-eillﬁmlurmlm,hnmmimhqwhhﬁhhmm
I!mwl'lﬂm momint di vous loie obandonner volre cerriéen do aosh dummyl

" ol Piston

DR m mm e R R R R R R EEEEE

Etape 2: Terrain d’entrainement de I"artillerie Il

Asapez wolre gilet pare-balles! Les Junior Junkbok™, monocydes & meteur ef mini lonce-missiles.
mmaﬁm@ﬁmﬁrd&hmhﬂmmmmﬂ&ml

Etope 3: Le bunker a bombes

Ave des fils barkeelés d'un mur o |'outre, des soldats- dumiss testeurs de chors, dos mines volontes e
une batterie de pidces d'ortillerie, cet endroil pourrait powsser le plus courogeus des dummies &
rislournes chiz so mirel

Etape 4: Le cirque volant de Piston Heod™

S vous survivez & Penfroinement de combad, vous vous refrowverez foce & Piston Heod™... ef se
mmmhmlalmmﬁwmmmﬁmfrnwwm

v des s el en sawtont o bord

Etape 5: Les ﬂ:msdedm*s

Lie chermier nivenu de bonus ploce Sidk™ oux enmmendes d'une pusante mochine. DONNEZVOUS & FOND!

Piston Head ™

Piston Heod™ est Jo second Jugm imvenlé, meﬂséqml il tous les sales Mh;.uﬂ;ml

T-dai-q:e mlaﬂmmrhm PBPE.H?!I u-sl mnl ol que

Sideswipe™ el Jock Hommer tﬂmp&rr'.'«m mm de

réaler les phans do Jenkmon™, mﬁhqwmrhrmﬁm ﬁl‘rm.lr:t.nlepmnm

quond il 5 ogil de souver sa coreasse, faire demi-tour &1 prendre ks poudre d'escompatte! £

I 4:L - ]
P _ 4‘5;

Etape 1: Dépotair | 33

Lo substance boxique recouvrant le dépotoir de Junhmun ﬂ'u ol @y
plafond, le rend quasiment infronchisable, som 1 -
i des piues m:mhnf Iuh"mdq]dindteuhnuhgde
draimage di cerveos

n'y 0 pas de femps @ perdred Lomcez-vows el vilal

L
u.lnu'ﬂu!E!_m:!pm‘M...M
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' Etape 2: Le chiteau-poubelle

(e dépit d'ordures &4t prét & musiler vos arficulations de in pour foujours... avec ke plus nef,
] s gond o b gl o e kit o Sorbo Jkbot' N pos Sty o,

gonts de boxe et méme survivie @ une raclée qui F'ouroit cossé en mille morceaux! Mais,
n'ohondonnez pes! Pulvérisez le cockpit ¢ donnez une bonne lecon d ce Juskman™_. sinon i profitero
de chogue jour pour battee des records de démelition!

Junkmaon

Junkmon™ ful concu & Iorigh &tre |z dumany le plus ovamcé: sur be plon technologique:
infelligent, pohyvalent_. ¢l m ' mdﬂmr:tdaﬁhpme hhrmﬁ:tuphdmm nnlgn be
dummy le plus avancé dons e domeine de o destruction! Por onséquent, ba téle redoutée ful

rufivée s corps foil sur mesure TORS0-9000, ot désacfivée. —

Cependant, por makhanee el geice oux bebets o igues g o ¥8te, celle-d résit )
is'mﬂrmm hautemsent sophistiqué &1 & s'echopperl A parfir de la, ke /e 4
maitre de ko méconique, installa son doenicle dons un dépoloir,

un
fibriqua des Junkbots™ 6 parfir de morceoux de métol, et se fit oppeles
*Jurkman™, destroceur de | stowidé e makidiction des (rosh Dummies™
% 5o vision d'une plondle o personne ne seroif jamais en sbeuritk se
réséloit eocte, il ournit boujours énormément besoin des plans du Dr, Zub™
pour le TORSD-5000! A& ce moment-la sevbement pourro-1il wréer une amée
e dummmies indestroctibles. . et pourna-t-l ére le maitre du monde!

d "..D

s riveds hrilanits rismsiron Ir&l—ﬁmdmﬁﬂlﬂ'mﬁm'm.mh lo cervell
e sern phes que de lo bouillie! Evitez Sideswipe™ aver des g
Diborrosser-vous dﬂéﬁﬁimuhq‘hﬁh f&ammmll’m o Pision Heod™
VOUS SUNpassaz hous robals imenhés por cefle viedle cor s, avent
it I i 40r Jos plors d u-émiss;.::armhde,fwde .mmJuﬁnM&M'l
Welre roule sera semée d"embiches, mais ovec ba séourité en péril, ne perder pes lo téle! Les
Inredible Crosh Dummies™ ont besoin de vous!
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FLYING EDGE™ garantit & Macheline indial do co piodull FLYING EDGE™ que e support sur lequed et
enregisind le programme informitigue o) aampd de out odlaut de matigne présiere ou de vice o
fabricztion poUr Lne péeicde de quatrs vingl dix (500 jouws & compler da L date d'achat. Ci lgiciel FLYING
EDGE™ est vondy il quel”, sans aucuno garantio oxpresse oo emplicie, et FLYING EDBE™ n'est
resporcabie d'aucune perte ni daucun dommage risuliast de Nedlisation de 2 programma. Pow e
priode de quatre wingt dix (SO0 jours, FLYING EDGE™ nocepl da réparns o o FesTglacad, & 5 dRsCnéthon
gratuitement, ioul peodst logiciol FLYING EDGE™, qui aurs il roloweni au Senacn Clisntese, poet pay
accompagn d'une prece de b date o'achatl, Lo remplicensent grafiil de la carloiache & lacheliu inids
repeiserie foute 'tsendus di rolne resporaabaill, Veuller adisser i

FLYRNG EDGE™, DISTRIBUTED BY ACCLAIN ENTERTAINMENT 54,

1214 Rond Point des Champs Ehyseds, TS08 Parls, France

Compies i déal de 28 jours 3 dater e wolrn efmvi PO QU NGUE YRS Fermeyions L carmche
Cette gamnte ne s"applice pas & I'uswre nomale. Cotle parsntio né S'applnuers pas o Sen el A
ci8 o be odlaul du procit iogiciel FLYRG EDGE™ résultorail of'un usage aliisil ou cératsonnabie, dhun
s Rraamend ou o un mandgue de s,
CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE ALUTRE GARANTIE ET AUCUNE DENMANDE OU RECLAMATION DE CRIELCRE
MATURE (UE CE SO ME LIERA, OU N ENGAGERA FLYING EDGE™, LES GAIMNTIES IMPLICITES APPLICABLES
& CE PRODUIT LOGICEL, ¥ COMPRIS LES GARANTIES DE OUALITE MARCHANDE ET DrADAPTATION A LI
USAGE PARTICULERR, SOMT LIMITEES A UME FERIODE DE QUATRE VIRGT DX (90) JOURS, COMME
EXPUOUE CH-DESSUS. EN ADCUM CAS, FLYING EDGE™ NE SERA TENU RESPORSABLE [E DOMMALL
SPECASN ACCESSOIRES OU MORECTS DECOULANT DE LA POSSESSIOH, DE L'UTILISATMN (4
MENAS FONCTIONMEMENT DE CE PRODUIT FLYMNG EDGE™, GECI NRFFECTE EN AUGUNE MANIERE
DRINTS STATUTARES. S
Gt peogramme, aifsi gue | documentation et le maténiel qui I'accompagnent sont proligés par les L=
NN o ninmabonsis s o copyright. Lo stockage dans un systima o rdcupdrition, b reprmdacts
la raduchion, la location, be pei, [ diflusion, o I3 représentaton pubigue sont sirciement ininits 3
I'aistovisation dorite o espresse o FLYING BDGE™.
SEGA and MEGADANE arne irademarks of Sega Enterprises Lid y
FLYIIG EDGE™ eest ume: mangue o Acciaen Enterainment €1 0603 Acckem Entirisnment JMWEM'
FLYING EDGE™ is.a division of ACTLAIN ENTERTARMMENT S, m
1214 Rond Print des Chames Bysees, 750048 Paris, Frante ]
e henadible Crash Durenies™ € 1953 Tyco Industris, inc. Licensed Trough Lessure Concepis, Ine: Fiying Eoge 5.2 5

raherrik of Arcim Endertairment. © 1943 Ancisim Enteriireent. Al sighis sesenvd |

L
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This game is licensed by Sega Enterprises Ltd.
for play on the SEGA MEGADRIVE SYSTEM.

Flying Edga™ is a Division of Acclaim Entertainment.
DISTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD., Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge, London SW3 1JJ, England
DISTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT, GmbH. Mohlstr, 10, 81675 Munchen, Deutschiand
DISTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, 12/14 Rond Point des Champs Elysees, 75008 Paris, France

SEGA and MEGADRIVE
Patents: U.S. Nos. 4,442 486/4,454.594/4.462.076/4,026,555: Europe are frademarks of
No. 80244: Canada Nos. 1,183,276/1,082,351: Hong Kong No. 88-4302: Sega Enterprises Ltd.

Germany No. 2,609,826; Singapore No. 88-155: UK. Nos. 1,535,999;
France No.1,607 029; Japan Nos. 1,632,396/82-205605 (Pending)
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